
Usabilidad con Eyetracking
Casos Prácticos

Montserrat Peñarroya
Abril 2008

http://observatorioaragones.org/feria


Temas que trataremos

ÅQué es el Eyetracking

ÅPara qué sirve

ÅCasos prácticos:
1. La navegación redundante

2. A cada cosa su función

3. Navegación por intuición

4. Cuanto más sencillo, mejor

5. Ciertas palabras llaman la atención

6. La publicidad sí se ve
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QUÉ ES EL EYETRACKING
La tecnología
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La Tecnología

ÅEl eyetrackinges una tecnología que permite 
seguir la mirada de un usuario.

ïTanto a través de un monitor.

ïComo en directo con objetos 3D.
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Cómo funciona un monitor

ÅEl monitor lleva incorporada 
una pequeña cámara de vídeo 
que es capaz de seguir el 
movimiento de los ojos, 
gracias a la iluminación 
especial con luz infraroja.

ÅUn software triangula la 
posición de los ojos e indica 
dónde ha fijado la mirada el 
usuario testeado.
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No es invasivo
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PARA QUÉ SIRVE
Sus aplicaciones
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Aplicaciones del Eyetracking

ÅComunicación entre Humanos y Máquinas

ÅAplicaciones Médicas (oftalmología, 
psicología, etc.)

ÅUsabilidad:

ïDe productos 3D

ïDe publicidad

ïDe aplicaciones web
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